Quito, 02 de octubre 2018
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Prasente.-

HEFERENCIA: Actividad denominads "“HALLOWRUE"
De mis coneideracicones:

La compafiia INMODIAMANTE 5.A., promobora y propletaria del Centro
Comercial dencminado SChLE SHOPPIMG, ubicados =n la  Hw.
Interccednica kildmetro Doce y medico y Pasaje E1 Valle, desea
desarrollar la Actividad denominada "HALLOWRUN®, cuyo resultado
final es la obtencién de premice sin reguerir un sorteo pare el
afecto.

La actividad denominada “HALLOWRUNNING® se desarrollardé durante
&l dia skbads 27 de octubra 2018, en &l centro comercial Scala
Shopping ¥ en el Chaguififin.

MODALIDAD DE PARTICIFACION ACTIVIDAD “HALLOWRUN":

Eeta actividad regquiere la participacién de cince perconae, gue
conformen un grupo. Los clientes que qui.E‘ra.u pa:rt:lcipar pﬂdré.n
inscribirse a partir del 1 de ockbubre 2018 hastas el 25 de octubre
del 2018, presentando facturas a su nombre, pPoOr CONSUMOS,
realizados en los locales e islas del Centro Comerclal Scala
Shopping, por la cantidad de $25.00 incluido impuestos. Las
facturas con el monto mencionado, podrén ser acumulables entre
gi, hasta gue 2l equips gus se inseriba, llegue al monto antes
establecido. Las facturas gque participan deben tener fecha desde
gl 1 de octubre del 2018 hasta el 25 de octubre del 2018, y ds=ben
ger presentadas en el counter de gervicio al cliente. Log
participantes deberfn inscribirse por grupos, conformados por 5
parsonas, pudiends participar un Etotal de & grupos; es declr gue
las inscripriones se cerraran una vez que estén inacritos seis
grupos. Se podrdn inscribir golo perscnas mayores de 18 afios.

Una vez inecritc el grupo participante, éste deberd presentarse
al eventoc programadeo el 27 de octubre del 2018, con uniforme gue
les disgtinga, un nombre que lo diferencie y pueden acudir més
persocnas gque los respsalden para hacerles barra. pero gque no
formarin parte dal equipo.
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El dia del evento de la esctividad “HALLOWRUN®, se les entregari
a cada grupo participante, inscrito, un mapa con €l gue podraEn
ver el orden vy las ubicaciones de cada uno de los juegos
programades. Cada mapa tiene un circuiteo diferente, para que cada
equipo ejecuta sl juego gque ls togue ain gue se interponga obtro
grupo durante su participacidn. Una vez gque cada eguipo termine
el juego asignado, &Gste jusge guedard libre para el siguiente
equipo.

Habr&f un juez por cada juego, quse sard asignade por la Compafiia,
para sl evento.

En 2] caso de gue exista un evente de fuerza mayor, como lluvia,
la Compafiie podrd cambiar las ubicaciones de los circuitos de los
jusgos gue conforman ila actividad “HALLOWRUN" y serd debidamente
comunicada a los parcicipantes.

MECANICA ACTIVIDAD "HALLOWRUN®:
La actividad consiste en realizar un circuito de juegos o retos,
por los cuales los grupos participantes lrén acumulando puntos,

de acuerdo a au desempefio.

REGLAE GEMERALES:

1. Cada juego tiene wna duracidn de 15 minutos incluyendo la
explicacidén gue de cada reto, haga el juez. De cada juego
pe podrd cbtener hasta maximo seis (6) puntos; a excepcidn
del reto inicial gue tiene sflo 5 puntos. 81 es gue los
integrantes acabaron 21 Jjuego ankes de los 15 minutos
previstos, se vearificard qué equipc efectus el retc en menor
tiempo ¥y a partir de =se tiempo marcado, se aslgnara el
puntaje a cada equipo.

2. Para participar en cada reto, los egquipcs deben esperar gque
el préximo juego este libre para jugarla.

3. 5i no logran completar =l reto asignadc para el Jjuego, &n
log 15 minutos, el eguipo pierde el reto y tienen 0 puntos;
perc deberén seguir participando en los demis juegos,
siguiends el eircuito asignade.

4. El juez de cada jusgo, hard sonar una bocina, para que
empiece el reto y comenzarf A correr el tiempo en el
crondmetro, YV los equipos =5lo tendrdn 15 minutos para
oumplir cada juego.

5. Cada juego tiene su mecdnica y su crondSmetro, cuando inicien
2l reto, el juez de cada juego deberi explicar en 31 minutos
la mecinica del miemo.

6. Estard descalificado el grupo gue no eiga al pie de le letra
su secuencia del juego, conforms al mapa Qque se les entrega,
el mismo dla.



La actividad se realizard bajo el presupuesto finico y miximo de
MIL CIENTO SETENTA Y NUEVE DOLARES DE LOS ESTADOS UNIDOS DE AMERTCA
CON CIMCUSNTA ¥ CINCO CENTAVOS (0851.179,55]

PERSONAL QUE LABORA ¥/0 RELACIONADOS CON SCALA SHOPPING:

Ho podrén parkblcipar en la actividad el perasonal de los locales &
islas que se encuentran en Scala Shopping, ni el personal del
centro comercial o sus famillares hasta el cuarto grado de
consanquinidad y segundo de afinidad.

ENTREGA DEL PREMIC A LOS ADJUDICATARIOS DE LA ACTIVIDAD:

Los premios de la activided serdn entregados a los grupos gque
hayan eguedado entre los tres primeros lugares, conforme al
puntaje, y de acuerdo al detalle de premios antes detallada,
previa wverificacifn de los datos de cada adiudicatario, sus
documentos personales {originales y copias de la cédula 4de
idencidad} .

Cada adjudicatario, deberi firmar el formulario correspondiente
previc & la entrega de los premios, en el cual se policitard los
giguientes datos al cliente:

&, Nimero de cédula de ciudadanizs o de identidad.
b. Hombres v apellidos.

(<38 Direccién y sector.

d. Teléfono cenvencional y celular.

e. Direccidn de correo electrénico.

f. Fecha de nacimiento.

La entrega de los premics, se realizard en la plaza central del
Centro Comsrcial Scala Shopping el 27 da octubre 2018 & las 20h00.

El premic 28 perscnal & intraneferible hasta la entrega del mismo
por parte de la Compafifa Promotora del centro comercial Scala
Ehopping a cada adjudicatario. Posterior & ello, cada
adjudicatario podrs utilizar loe premios 2 su conveniencia.

La Compafiia Promotera del cenktre comercial EBcala Shopping ee
reserva 8l derecho de uso de la imagen de los adjudicatarios pars
fines publicitarios por cualguier medic.

Las &rdenes de compras, de consumo y las entradas, materia des la
actividad, tienan fecha de caducidad, para su uso; es
responsabilidad directa del beneficiario de cada premio utilizarla
en el tiempo establecido en el documento. La Compafiia Promotora



de Scala Shopping, la Administracifn del mismo y sus diversos
departamentos administratives no tendrin ningdn  tipo  des
responsabilidad en el tiempo de uso de estos premios.

Por ningln metive log premics programadoa para la Actividad
guedarsfn a disposicidn de la Compafifa Promotora. Los premios que
no han sido entregades a los beneficiarios por cualguier causa,
serdn puestos a drdenes de la primera ARutoridad Policial de la
Provinecia de Pichincha, el mismo gue conjuntamente con 21 Acta de
Recepcidn, lo remitird al Inmstitubo Nacional dal Nifio y la
Familia.

Autorizo a las Rbogadas Elina Albornoz y/o Katherine Burgos. para
que actlien s nombre de mi representada en cualquier diligencia
que sea regquarida para esta campafia.

cefialo como mi demicilio el casillero judicial WNo. 1804 del
Palacio de Justicia de Quito.

Atentamante,
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7. Ho 28 una carrera, cada juego tiens su tiempo de duracién,
que es cronometrade por cada djuez, en el cual los
participantes deberdén eiecutar la actividad programada, en
el mencor tiempo posible.

8. El decalle de calificacifn se anexa a la presente carta.

RETD DE INICIO:

Este a8 al dnico reto en el gue participan todos los eguipos a2 la
Yez.

TIEMPO DE DURACION: 15 MINUTOS,

MECANICA: Cada grupo, debe escoger un lider v é&ste lider dsbers
ir al pusnte del Chaguifidn, buscar y pinchar un globo, el cual
contiene un acertijo; el lider debe regresar al punto que designe
la Compafifa, en el Centro Comercial, lugar cque serd informands
oportunamente, y poner la respussta del acertijo, en un papel con
2l nombre de su sadquipo.

Mientras los lideres se wvan, deberd el animador explicar 1la
mecinica genaral de los retos del circulto de juegos, a loe demfs
integrantes de cada equipo.

Para esgte reto, se colocarfn & globos de helio, colgades de 6
calabazas, en el puente del Chaguifidng cada globo se encontraré
un acertije. La dnica regla del reto es qua no pueds el
participante gricar o enunciar la respussta; caso contrario serd
descalificade ¥ no obtendrdén puntos de este reto.

Cada lider deberi entregar la respuesta, al juez designado para
este juego, en el punto que sefiale la Compafiia dentro del Centro
Comercial Ecala Shopping. E1 jusz leeri la respussta ds cada grupo
¥ 51 la respussta &8 correcta, asignard 5 puntos al equipo
correspondiente.

Fenecido el tilempo del juego, el animador explicard la meclnica
de cada uno de los juegos que conforman el circuito y entregazéd
un mapa a cada saguipo, dopnde constard el circuito de juegos gue
le corresponde a cada grupo.

Log juegos gue conforman el circuito y su mecdnica son los

siguientes:
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